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Kurzanleitung zur Installation und Anpassung des JAVA-Wrapper für K8055

Ich habe ein einfaches kleines Programm geschrieben, durch das mit JAVA auf einzelne Funktionen des Experimentierboard K8055 zugegriffen werden kann. So genial einfach mit JAVA auch Programme geschrieben werden können, so sind Zugriffe auf Hardware doch etwas problematische zu programmieren.

Das gelieferte DEMO Programm kann als Beispspiel genutzt werden, um die Integrationen eigener Programme vorzunehmen bzw. den Zugriff von JAVA auf andere Native - Funktionen zu realisieren.

Die dazu notwendigen Anpassungen und Schritte werden in Punkt 4 und Punkt 5 beschrieben. 

Eine noch etwas besser „gestyltes“ Programm hat Thomas Wenzlaff auf seiner Homepage bereitgestellt. Leider funktioniert das Programm nicht mehr richtig mit der Version 2.0.1 der Vellemann DLL des K8055.
Weitergehende Literatur bzw. sehr gute Beispiele sind unter folgenden Links zu finden

Von SUN

http://java.sun.com/docs/books/jni/html/intro.html
Projekt von Thomas Wenzlaff

http://www.wenzlaff.de/twusb.html
Beschreibung von Michael Härtfelder
http://www.haertfelder.com/
Los geht es !

1. Systemvoraussetzungen

· Windows XP

· Java 1.5.0 
· Java SDK 1.5.0
· C++ Compiler ( getestet mit Bloodshed Version 4.9.9.2 )

2. benötigte Programme 

· J-K8055-wrapper.zip mit folgenden Dateien
K8055D_C.DLL

> DLL von Vellemann für die Einbindung in C-Programme
K8055D_C.lib


> Librarie von Vellemann für die Einbindung in C-Programme
K8055D_C.h


> Header Datei von Vellemann 

usb_interface.java

> DEMO JAVA-Programm zum Aufruf der K8055-Funktionen 
J-K8055-wrapper.dll

> benötigte Wrapper DLL für DEMO Programm
J-K8055-wrapper.c

> C++ Programm für die Wrapper DLL
usb_interface.h


> Header Datei für JAVA-Wrapper

Readme.doc


> Beschreibung Version 1.0 
3. Installation

· erzeugen eines Verzeichnis

· etnpacken des Archiv J-K8055-wrapper.zip
· Anpassen der gewünschten Funktionen in der Sektion  

//############################# Start Auswahl #####################################

    System.out.println(">>>>> Start Test");
…..

…..

//############################# Ende Auswahl #####################################

· Anpassen der Adress-Schalter SK5/SK6  „static long pvAddress = 0; // Adresse für IO-Borad“
· Compilieren des JAVA-Programms mit „javac usb_interface.java“
3. Test
· Anschluss des Boards K8055
· Aufruf „ java usb_interface“

4. Anpassung der Java-Programme 
Voraussetzung für eine Anpassung  ist 

· Die korrekte Installation der Dateien aus dem Archiv J-K8055-wrapper.zip
· Die korrekte Installation von JAVA
Schritt 1

Installiere und Teste das DEMO Programm !
Schritt 2

Integriere die benötigten Aufrufe in dein JAVA-Programm.

Wichtig hierbei ist das einfügen folgender Programmteile

     // Aufruf der Nativen Funktion
   private static native    long 
JSetCurrentDevice(long lngCardAddress);

  
                                  Rückgabewert          Funktion
            Übergabewert
  // DLL laden in welcher die Native Funktion definiert ist
  static {

         System.loadLibrary( "J-K8055-wrapper" );

  }
Achtung !!! 
Wenn die gleichen Funktionsaufrufe wie im DEMO Programm für die Nativen Funktionen benutzt werden,  sind keine weiteren Änderungen notwendig !
( Übersicht der Funktionsaufrufe siehe Anlage 1 )
Schritt 3

Kompilieren des JAVA-Programms mit „javac [prog_name].java“
5. Anpassung Java-Programme und Native-Funktionsaufrufe
Voraussetzung für eine Anpassung  ist 

· Die korrekte Installation der Dateien aus dem Archiv J-K8055-wrapper.zip
· Die korrekte Installation von JAVA
· Die korrekte Installation des JAVA SDK
· Die korrekte Installation des C++ Compilers

Schritt 1   siehe Pkt. 4
Schritt 2   siehe Pkt. 4
Schritt 3   
Kompilieren des JAVA Programms mit  „javac [prog_name].java“

Schritt 4

Erzeugen einer Header-Datei für die Nativen Fuktionen mit  „javah [prog_name]“

Im Ergebnis muss eine Datei [prog_name].h  entstehen

Schritt 5
· Aufruf des C-Compilers

· Erzeugen eines neuen Projektes in der Form  „Dynamic Link Library (DLL)“
· Zum Projekt die notwendigen Dateien hinzufügen
- K8055D_C.h
- [prog_name].h

( im Bsp. usb_interface.h )
- [main_prog].c

( im Bsp. J-k8055-wrapper.c )

· Folgende Einstellungen in „Projekt Optionen“  vornehmen
- bei Parameter  > Bibliothek/Objekt hinzufügen > K8055D_C.lib
- bei Verzeichnisse > Include Verzeichnisse > Verzeichnisse hinzufügen 
hier bitte auswählen wo sich folgende Dateien befinden :
jni.h
jni_md.h
Header-Dateien ( sollte das Installationsverzeichnis sein )
· Jetzt kann man Kompilieren

Anlage 1. Übersicht der implementierten Funktionsaufrufe in J-K8055-wrapper.dll
Aufruf in JAVA


Funktion in DLL

Beschreibung

JBeep(int i1, int i2)    
Beep(int i1, int i2)

// Test mit BEEP der Kernel32.dll
JOpenDevice(long i)

OpenDevice(long i) 

// Öffnen der Verbindung zum K8055 JCloseDevice()


CloseDevice() 


// Schließen der Verbindung K8055


// Lesen Analog Channel - Umwandlung der Eingangsspannung in einem Wert 0-255

JReadAnalogChannel(long channel)

ReadAnalogChannel(long channel)
// Lesen ALLER Analog Channel in ein Array - Eingangsspannung in einem Wert 0-255

JReadAllAnalog()



ReadAllAnalog()
// Setzen Analogchannel - Umwandlung des Ausgabewertes (0-255) in eine Ausgangsspannung (0-5V)

JOutputAnalogChannel(long channel, long data) OutputAnalogChannel(long channel, long data)
// Setzen ALLER Analogchannel - Ausgabewert (0-255) in eine Ausgangsspannung (0-5V)

JOutputAllAnalog(long data1, long data2)
OutputAllAnalog(long data1, long data2)
// Setzen des Analogchannel auf MINIMUM = 0V

JClearAnalogChannel(long channel)

ClearAnalogChannel(long channel)
// Setzen ALLER Analogchannel auf MINIMUM = 0V

JClearAllAnalog()



ClearAllAnalog()
// Setzen des Analogchannel auf MAXIMUM = 5V

JSetAnalogChannel(long channel)

SetAnalogChannel(long channel)
// Setzen ALLER Analogchannel auf MAXIMUM = 5V

JSetAllAnalog()



SetAllAnalog()
// Setzen der Digitalen Channel Bit-Codiert (1=ON 0=OFF) Wert 0-255 

JWriteAllDigital(long data)


WriteAllDigital(long data)
// Setzen des ausgewählten Digital Channel auf 0=OFF

JClearDigitalChannel(long channel)

ClearDigitalChannel(long channel)
// Setzen aller Digital Channel auf 0=OFF

JClearAllDigital()



ClearAllDigital()
// Setzen des ausgewählten Digital Channel auf 1=ON

JSetDigitalChannel(long channel)

SetDigitalChannel(long channel)
// Setzen aller Digital Channel auf 1=ON

JSetAllDigital()



SetAllDigital()
// Lesen des Status des ausgewählten Digital Channel ( 1- 4 )

JReadDigitalChannel(long channel)

ReadDigitalChannel(long channel)
// Lesen des Status aller Digital Channel Bit-Codiert (1=ON 0=OFF) Wert 0-128

JReadAllDigital()



ReadAllDigital()
// Lesen des Inhaltes Impulszählers des Digitalen Eingänge ( 1 oder 2 ) 

JReadCounter(long Counternr)


ReadCounter(long Counternr)
// Zurücksetzen des Impulszählers des Digitalen Zählers ( 1 oder 2 ) 

JResetCounter(long Counternr)


ResetCounter(long Counternr)
// Setzen der Entprellzeit zwischen den Impulsen ( 1 oder 2 ) Wert in milisekunden 0-5000 

JSetCounterDebounceTime(long Counternr, long deb_time) SetCounterDebounceTime(long Counternr, long deb_time)
// Abfrage der aktuellen Version der Vellemann DLL
JVersion()




Version()
// Suche der aktiven K8055 Devices

JSearchDevices()



SearchDevices()
// Setzen bzw. ändern der aktuellen K8055 Device ( 0 - 3 )


JSetCurrentDevice(long lngCardAddress)
SetCurrentDevice(long lngCardAddress)
